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Znanstvenica Ana in gosenica Fani

Skozi raziskovanje, igro in eksperimentiranje
tako ze pri najmlajSih spodbujamo zanimanje
za naravoslovje in znanost. Dogodivscina
znanstvenice Ane in gosenice Fani bo otroke
popeljala skozi vesolje, ekologijo, matematiko
in naravoslovje.

NOVNA SOLA &%

Primernost: 1. razred (

Trajanje: 2 Solski uri

(9.00-10.30 ali 11.00-12.30)

Dnevi izvajanja: od torka do petka
Maksimalno stevilo: 24 uc¢encev
Cena: 9 EUR

Eksponati so razporejeni po podrocjih, pri katerih bodo otroci spoznavali
tematike znotraj vsebin predmeta Spoznavanje okolja:

- gibanje,

- Ziva in neziva narava,

- okolje in ziva bitja,

- pogoji za zdravo zivljenje in rast
(prehrana, gibanje, pocitek, higiena).
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TEHNOPROGRAMI R | '

Tehnika, voden ogled z delavnico Zoetrop

Primernost: od 4. do 8. razreda
Trajanje: 4 Solske ure

(9.15-12.15 ali 13.15-16.15)

Dnevi izvajanja: od torka do petka
Maksimalno stevilo: 55 ucencev
Cena: 12 EUR

eDeIavnica Zoetrop
Filmska animacija

Ustvarjanje optic¢ne iluzije, ki jo

2. TRIADA (4-5 razred)
Naravoslovje in tehnika

Gonila, dvigovanje bremen,

3. TRIADA (6-8 razred)
Tehnika in tehnologija

Zobniki in prestavno razmerje, pomoc¢

ustvarja gibanje, spoznavanje vpliva
hitrosti na premikanje slik, razvijanje
sposobnosti sodelovanja, urjenje v
roc¢nih spretnostih, izdelava izdelka,
ki ga uCenec odnese domov.

elektri¢ni krog in porabniki
elektricnega kroga, elektricna
prevodnost snovi, vpliv tehnike na
okolje, varnosti pri gibanju/prometu,
snovi (papir in les), lastnosti
magnetov, umetne snovi.

strojev ¢loveku, elektri¢ni krog in

vzporedna/zaporedna vezava, nevarno-
sti elektricnega kroga, vpliv tehnike na

okolje (pozitivni in negativni) in v
prometu, uporaba in vrsta papirja,
lastnosti lesa in magnetov, podrocja
uporabe umetnih snovi.

Primernost: od 1. do 9. razreda
Trajanje: 4 Solske ur

(9.15-12.15 ali 13.15-16.15)

Dnevi izvajanja: od torka do petka
Maksimalno stevilo: 55 ucencev

Clovesko telo, voden ogled z e

delavnico Legorobotika

1. TRIADA (1-3 razred)
Spoznavanje okolja

Zdravo zivljenje in raznovrstna
prehrana, ¢lovesko telo (zgradba -
¢utila, organi), primerjava mesojedih
in rastlinojedih Zivali, umetna in
naravna svetila, nevarnost sonca za
ljudi, ¢lovesko telo in telovadba.

2. TRIADA (4-6 razred)

Naravoslovje in tehnika,

Naravoslovje

Zgradba in delovanje Cloveskega
telesa, zdrava prehrana in odgovor-
nost za lastno zdravje, primerjava
telesnih znacilnosti mesojedih in
rastlinojedih zivali, nevarnost
razlicnih elektromagnetnih valovanj
za ljudi, Cutila - delovanje in
zgradba ocesa.

3. TRIADA (7-9 razred)
Biologija, Fizika

Organski sistemi pri ¢loveku,
pomen zdrave prehrane za Cloveka,
DNK, gen in dedovanje, fenotip
¢loveka, nastanek slike v ocesu in
napake na o¢esu, nevarnost
elektromagnetnih valovanj za ljudi,
Cutila in delovanje, primerjava
opti¢nih vlaken z zivéevjem.



Primernost: od 1. do 9. razreda
Trajanje: 4 Solske ure
(915-12.15 ali 13.15-16.15)

Dnevi izvajanja: od torka do petka

Energii"a, voden ogled z delavnico Maksimalno Stevilo: 55 u¢encev

Legorobotika

1. TRIADA ( 1-3 razred)
Spoznavanje okolja

2. TRIADA (4-6 razred)
Naravoslovje in tehnika,
Naravoslovje

Lastnosti snovi in njihova uporaba
(magnetne lastnosti), Sonce -
osnovni vir energije na Zemlji,
elektricna prevodnost snovi, vpliv
elektromagnetnega valovanja na
ljudi, svetloba in barve, odpadki kot
vir energije, vesolje (Sonce, zvezde,
planeti).

3. TRIADA (7-9 razred)
Naravoslovje, Kemija,
Fizika

Lece in lom svetlobe, vesolje

(osongje, zvezde), energetski viri,

vrste energij (kineti¢na,

potencialna, notranja), magnetna
sila (magneti, delovanje sile),
periodni sistem elementov (zlahtni
plini), naravne nesrece (tsunami),
svetloba, barve, valovanja,
pridobivanje energije iz odpadkov.

Orientacija v naravi (smeri neba,
kompas), agregatna stanja snovi,
vremenski pojavi, izvor svetlobe,
Sonce, svetila (svetilka), potovanje
svetlobe, odboj svetlobe, ravnanje z
odpadki, vesolje.

Primernost: od 1. do 9. razreda @
Trajanje: 4 Solske ure

(9.15-12.15 ali 13.15-16.15)

Dnevi izvajanja: od torka do petka
Maksimalno stevilo: 55 u¢encev

Cena: 12 EUR

Eko|ogija, voden ogled z delavnico
Tehno stacuna, Kozmeticna delavnica ali
Raziskovanje zivljenja v vodi

1. TRIADA (1-3 razred)
Spoznavanje okolja

Orientacija v prostoru in vremenski
pojavi, onesnazevalci zraka,
varéevanje z energijo in obnovljivi
viri energije, promet in okolje,
kmetijstvo, odpadki, prehranjevalna
veriga.

o Tehno Stacuna

Poznavanje tveganja nakupovalnih
navad otrok, poznavanje higiene
nakupovanja in Sirjenje okuzb med
nakupovanjem zivil, seznanjenje z
nacini nacrtovanja nakupov,
trajnostno nakupovanje, igra vlog.

2. TRIADA (4-6 razred)
Naravoslovje in tehnika,

Naravoslovje
Orientacija v prostoru, ravnanje z
energijo (obnovljivi viri energije),
onesnazevanje tal, vod, zraka, zvok
in svetloba kot onesnazevalca,
oznake za nevarne snovi, Zivi in
nezivi dejavniki okolja,
prehranjevalna veriga in splet,
zelena energija.

o Raziskovanje
Zivljenja v vodi
Spoznavanje vodnih organizmov in

pomen vodnih ekosistemov za
Zivljenje na Zemlji, analiziranje
razli¢nih vzorcev vode, skrb za
ohranjanje naravnih virov, delo v
paru.

3. TRIADA (7-9 razred)
Naravoslovje, Biologija

Orientacija v naravi, vrste
ekosistemov in vpliv Cloveka na
okolje, materiali in okolje, naravne
nesrece, obnovljivi in neobnovljivi
viri energije, onesnazevanje okolja,
zelena energija, oznake za nevarne
snovi, globalno segrevanje,
trajnostni razvoj, zvok.

o Kozmeti¢na delavnica

Razvoj enostavnejsih in
zahtevnejsih ro¢nih spretnosti pri
laboratorijskem delu, pridobitev
prakti¢cnega znanja o tehtanju,
merjenju, mesanju in segrevanju,
razvoj preciznosti/natanénosti dela,
sledenje navodilom za delo v
laboratoriju, izdelava izdelka, ki ga
ucenec odnese domov.




W3 KLASICNI PROGRAM

Samostojno raziskovanje

Ucenci pri KlasicCnem programu
samoiniciativno spoznavajo park. Uc¢enci niso
prepusceni sami sebi, ampak so jim ves Cas
na voljo vodniki. Ucencem so v pomoc pri
iskanju odgovorov na vprasanja, svetujejo jim
pri reSevanju izzivov, vedozeljnim pa nudijo
dodatno razlago interaktivnih eksponatov.

Primernost: od 1. do 9. razreda
Trajanje: 3 Solske ure

Dnevi izvajanja: od torka do petka
Maksimalno stevilo: 55 ucencev
Cena: 9 EUR

Eksponati, ki jih ucenci raziskujejo, so v parku razdeljeni v tematske sklope:

- Clovesko telo, zdravje in gibanje,
- fizikalni, matematicni in astronomski
pojavi,
- naravoslovje,
- ekologija, energija in obnovljivi viri energije,
- prihodnost — tehnologije in
delovna mesta v prihodnosti,
-iluzije,
- izzivi.
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NADARJENI UCENCI %%
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Voden ogled in samostojno raziskovanje
Primernost: od 4. do 9. razreda

Trajanje: 3 Solske ure

Dnevi izvajanja: od torka do petka
Ucenci imajo najprej voden ogled voden ogled Maksimalno stevilo: 25 u¢encev
interaktivnih eksponatov (45 minut), nato jih Cena: 9 EUR
spoznavajo samoiniciativno (90 minut). V obeh
platformah so jim na voljo nasi vodniki.
Ucencem so v pomoc pri iskanju odgovorov na
vprasanja, svetujejo jim pri reSevanju izzivov,
vedozeljnim pa nudijo dodatno razlago
eksponatov.

Eksponati, ki jih uc¢enci raziskujejo, so v parku razdeljeni v tematske sklope:

- Clovesko telo, zdravje in gibanje,
- fizikalni, matemati¢ni in astronomski pojavi,
- naravoslovje,
- ekologija, energija in obnovljivi viri energije,
- prihodnost — tehnologije in
delovna mesta v prihodnosti,
- iluzije,
- izzivi.




NOVO! .
NADARJENI UCENCI

R

Po poteh izumiteljev skozi cas
voden ogled in samostojno raziskovanje Trajanje: 3 Solske ure

Dnevi izvajanja: od torka do petka
Maksimalno stevilo: 25 uc¢encev
Cena: 9 EUR

Primernost: od 5. do 9. razreda

Ucenci skozi razlicne interaktivne eksponate
spoznajo zivljenje in delo svetovno znanih
izumiteljev. Ste vedeli, da je Thomas Alva
Edison ameriski znanstvenik, ki je patentiral
vec kot 1000 izumoy, Ceprav vecine ni sam
izdelal in da je bil Nikola Tesla prevzet nad
Stevilko tri? Po vodenem ogledu Po poteh
najvecjih izumiteljev skozi Cas

(45 minut), u€¢enci samostojno raziskujejo
interaktivne eksponate (90 min).

Eksponati, ki jih u€enci raziskujejo, so v parku razdeljeni v tematske sklope:

- Clovesko telo, zdravje in gibanje,
- fizikalni, matemati¢ni in astronomski pojavi,
- naravoslovje,
- ekologija, energija in obnovljivi viri energije,
- prihodnost — tehnologije in
delovna mesta v prihodnosti,
- iluzije,
- izzivi.




0 LEGOROBOTIKA

Razumevanje osnov naravoslovnih,
tehnic¢nih, matematic¢nih in
fizikalnih zakonitosti, resSevanje
vsakdanjih problemoy, nalog,
preizkusanje, analiza in
izboljSevanje kon¢nega izdelka,
poznavanje osnov programiranja in
programiranje s pomocjo
senzorjev, razvoj delovnih
spretnosti, raz¢lenjevanje naloge
na poti do kon¢nega izdelka,
sodelovanje v paru/timu.

e TRAJNOSTNA

KULINARICNA DELAVNICA

Seznanjanje z odgovornim
odnosom do lastnega zdravja in
okolja v katerem zivimo, priprava
zdravega, trajnostnega in
hranljivega obroka, s ¢im manj
zavrzene hrane, pridobitev
prakti¢nega znanja osnovnih
kuharskih postopkih, usvajajo
spretnosti priprave hrane, sledenje
navodilom za delo v kuhinji,
sodelovanje v paru/timu.

0 BIOMEHANIKA
TELESNE DRZE

Spoznavanje biomehanike telesne
drze (gibanje in postavitev telesa,
vkljuéno z delovanjem misic, kosti,
vezi), raziskovanje posledic
nepravilne telesne drze in
kompenzacijskih gibalnih vzorceyv,
ozavesCanje o dobri pokon¢ni drzi,
preizkusanje vpliva telesne drze,
kako vpliva na fizicno in psihi¢no
pocutje posameznika, spoznavanje
pomena prevzemanja lastne
odgovornosti za zavestno
postavljanje v dober pokoncni
polozaj, sodelovanje v paru.

NADARJENI UCENCI

e KOZMETICNA DELAVNICA

TeoretiCno spoznavanje procesa
umiljanja in osnovnih izrazov,
povezanih z umiljanjem, razvoj
enostavnejsih in zahtevnejsih
rocnih spretnosti pri
laboratorijskem delu, pridobitev
prakticnega znanja o tehtanju,
merjenju, mesanju in segrevanju,
razvoj preciznosti dela, sledenje
navodilom za delo v laboratoriju.

MOLEKULARNA KUHINJA

Priprava jedi in zivil, pri katerih se
ohranijo prvinski in Cisti okusi,
preizkusanje in ustvarjanje novih
kombinacij okusov, na podlagi
kemijske sestave, opazovanje vpliva
hrane na vseh pet ¢util, pri razliécnih
kuharskih tehnikah, uporaba
kuharskih receptov pri delu,
sledenje navodilom za delo v
kuhinji, sodelovanje v paru/timu.

* éeje ucencev vec kot 15, se izvedeta dve delavnici, med katerima ni prehajanja.

**V ceno ni vstet ogled parka.

Y
;

delavnice

e SPOZNAJ

ROBOTKO PEPPER

Spoznavanje osnov programiranja
in humanoidnega robota Pepper,
spoznavanje programa RMS
(Robot Management System),
izvedba osnovnega programiranja
interaktivhega dialoga, animacije
ali ukaza, prikaz razlicnih moznosti
delovanja robota Pepper,
razvijanje in krepitev logi¢nega
miéljenja, sodelovanje v paru/timu.

a FUNKCIONALNA

ANATOMIJA ROKE

Prikaz principa delovanje roke
funkcionalne anatomije roke,
spoznavanje biomehanike roke,
spoznavanje posledic
vsakodnevnih dolgotrajnih in
ponavljajocih gibov roke, iskanje
resitev za vecurno, vecdnevno delo
na racunalniku in vsakodnevno
uporabo mobilnega telefona,
izdelava modela roke, sodelovanje
v paru/timu.

Primernost: od 5. do 9. razreda
Trajanje: 2 Solski uri

Dnevi izvajanja: od torka do petka
Maksimalno stevilo: 15 uc¢encev
Cena: 9 EUR

Po predhodnem dogovoru se lahko vse delavnice izvedejo v skrajsani obliki (45 minut) v kombinaciji z raziskovanjem

interaktivnih eksponatov v parku.
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@ Za srednje Sole

KIaSicn_i Program Primernost: od 1. do 4. letnika @

samostojno raziskovanje SREDNJE SOLE
Trajanje: 3 Solske ure

L . Dnevi izvajanja: od torka do petka
Dijaki pri klasichem programu Maksimalno Stevilo: 55 dijakov
samoiniciativno spoznavajo interaktivne Cena: 9 EUR
eksponate. V obeh platformah so jim na voljo
nasi vodniki. Dijakom so v pomoc¢ pri iskanju
odgovorov na vprasanja, svetujejo jim pri
reSevanju izzivov, vedozeljnim pa nudijo
dodatno razlago eksponatov.

Eksponati, ki jih dijaki raziskujejo, so v parku razdeljeni v tematske sklope:

- Clovesko telo, zdravje in gibanje,
- fizikalni, matematicni in astronomski pojavi,
- naravoslovje,
- ekologija, energija in obnovljivi viri energije,
- prihodnost — tehnologije in
delovna mesta v prihodnosti,
- iluzije,
- izzivi.




SREDNJA SOLA %2

Tehno program
delavnica In samostojno raziskovanje

G LEGOROBOTIKA e KOZMETICNA DELAVNICA e OSNOVE PROGRAMIRANJA
HUMANOIDNEGA ROBOTA
Razumevanje osnov naravoslovnih, Teoreticno spoznavanje procesa Spoznavanje osnov programiranja
tehni¢nih, matematic¢nih in umiljanja in izrazov, povezanih z in humanoidnega robota Pepper,
fizikalnih zakonitosti, reSevanje umiljanjem (micela, povrsinsko spoznavanje programa RMS
vsakdanjih problemov, nalog, aktivne snovi), podrobno poznavanje (Robot Management System),
preizkuganje, analiza in teorije pH vrednosti in lipidov, razvoj izvedba osnovnega programiranja
izboljevanje konénega izdelka, enostavnejsih in zahtevnejsih ro¢nih interaktivnega dialoga, animacije
poznavanje osnov programiranja in spretnosti pri laboratorijskem delu, ali ukaza, prikaz razlicnih moznosti
programiranje s pomocjo pridobitev prakticnega znanja o delovanja robota Pepper,
senzorjev, razvoj delovnih tehtanju in segrevanju, razvoj razvijanje in krepitev logi¢nega
spretnosti, razélenjevanje naloge preciznosti/natancnosti dela, misljenja, sodelovanje v paru/timu.
na poti do kon¢nega izdelka, sledenju navodilom za delo v
sodelovanje v paru/timu. laboratoriju, sodelovanje v paru/timu.
o TRAJNOST!*IA MOLEKULARNA KUHINJA e OKOLJE SKOZI
KULINARICNA DELAVNICA OCI ZIVALI
Seznanjanje z odgovornim o Pripraya jedi. in i'i\./il,vp.ri .kateri‘h se Spoznavanje organa za vid pri
odnc_)som do Iastrj_ega zdrayja in ohr_amucz prymskl in CIS.tI o_ku5|, _ plazilcih, pticah in sesalcih,
okolja v kater_em Zivimo, priprava prelzk.usar.]_Je in ustvarjanje noylh spoznavanje monokularnega in
zdravgga, trajnostnegva} in . kom?macu okusov, na podlggl . binokularnega vida pri zivalih,
hranvljlvega obrokai, s ¢im manj kemijske sestave, opazovanje VR|I\{a primerjanje etologije Zivali, glede
zavrzene hrane, p!'|dob|tev . hrane na vseh pet cutil (pri razlicnih na razli¢ne draZljaje iz okolja,
praktlcn.ega znanja osnovrjlh kuharsk!h tehnikah), u.poraba preizkuganje &utila za vid nekaterih
kuharsk|h. po_stopklh, usvajajo kuhars.klh receptov pri delu, sivali na simulatorju letenja
spretnosti priprave hrane, sledenje sledenje navodilom za delo v Birdly@®.
navodilom za delo v kuhinji, kuhinji, sodelovanje v paru/timu.

sodelovanje v paru/timu.

Primernost: od 1. do 4. letnika
Trajanje: 4 Solske ure

Dnevi izvajanja: od torka do petka
Maksimalno stevilo: 55 dijakov*
Cena: 12 EUR

0 BIOMEHANIKA
TELESNE DRZE

Spoznavanje biomehanike telesne
drze (gibanje in postavitev telesa,
vkljuéno z delovanjem misic, kosti,
vezi), raziskovanje posledic
nepravilne telesne drze in
kompenzacijskih gibalnih vzorcey,
ozavescCanje o dobri pokoncni drzi,
preizkusanje vpliva telesne drze,
kako vpliva na fizicno in psihi¢no -
pocutje posameznika, spoznavanje —;;/Y‘”
pomena prevzemanja lastne -
odgovornosti za zavestno ‘ y
postavljanje v dober pokoncni [
polozaj, sodelovanje v paru.

\

* Pri skupini 55 dijakov, izvedemo dve delavnici, med katerima ni prehajanj in ga kombiniramo z vodenim ogledom
interaktivnih eksponatov.




%) DELAVNICE PRIHODNOSTI
dodatna ponudba

e SPOZNAJ ROBOTSKEGA

a VODNIK PO MOZGANIH e SPOZNAJ ROBOTKO PEPPER

Osnove nevrotehnologije

Spoznavanje osnov nevroznanosti,
spoznavanje zgradbe in delovanja
mozganov, preizkusanje naprave
BCI (Brain Computer Interface) —
vmesnika med mozgani in
robotom, upravljanje
humanoidnega robota s pomocdjo
misli.

Spoznavanje osnov programiranja
in humanoidnega robota Pepper,
spoznavanje programa RMS (Robot
Management System), izvedba
osnovnega programiranja
interaktivnega dialoga, animacije
ali ukaza, prikaz razlicnih moznosti
delovanja robota Pepper, razvijanje
in krepitev logicnega misljenja,
sodelovanje v paru/timu.

PSA MOBYJA

Spoznavanje osnov programiranja
robotskega psa (Unitree robotics),
spoznavanje in preizkusanje
zmogljivosti robotskega psa, prikaz
razlicnih moznosti delovanja,
razvijanje in krepitev logi¢nega
misljenja.

Primernost: uc¢enci od 4. do 9. @

razreda in dijaki
Trajanje: 45 min

Dnevi izvajanja: od torka do petka
po predhodnem dogovoru
Maksimalno Stevilo: 15

Cena: 5 EUR




DELAVNICE O DOBROBITI ZIVALI

a ZOONOZE

PRI ZIVALIH

Spoznavanje prakticnega prikaza
nacinov prenosa zoonoz,
spoznavanje nacinov preventivnih
ukrepov v izogib okuzbam z njimi,
prenos zoonoz pri zivalih in Cloveku,
ozavescanje o posledicah prenosa
zoonoz, pridobitev vescin za
odgovornega skrbnika zivali.

0]

Primernost: ucenci od

1.do 9. razreda
Trajanje: 60 min
Dnevi izvajanja: od torka do
petka po predhodnem
dogovoru
Maksimalno stevilo: 15-30
Cena:9 EUR

\©

. J

\Y
;

dodatna ponudba

a PASJI BONTON V MESTU

Ozavescanje o dejavnikih za pse v
urbanem okolju, spoznavanje
obveznosti lastnika psa, Ce se ta
nahaja v urbanem okolju,
spoznavanje dejavnikov, ki
predstavljajo psu stres in soocanje
Z njimi, spoznavanje pravil za
gibanje psa po mestu.

9 PASJE SLASCICE

Spoznavanje primernih in uzitnih
zivil za pse, pripraviljanje
priboljskov in slascic iz Zivil brez
konzervansov, umetnih barvil,
ojacevalcev okusa in laktoze,
urjenje v osnovnih kuharskih
tehnikah, delo v paru/timu.

Primernost: ucenci od
1.do 9. razreda
Trajanje: 60 min

petka po predhodnem
dogovoru

Maksimalno Stevilo: 30
Cena: 9 EUR
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Dnevi izvajanja: od torka do

Primernost: uc¢enci od

4.do 9. razreda
Trajanje: 120 min
Dnevi izvajanja: od torka do
petka po predhodnem
dogovoru
Maksimalno Stevilo: 15
Cena:9 EUR

o KREATIVNA

DOGAJALNICA

Spoznavanje razli¢nih tehnoloskih
postopkov ponovne uporabe stvari,
izdelovanje igracke pa hisne
ljubljencke iz rabljenega tekstila,
spoznavanje pomena varne igrace
za hiSnega ljubljencka, ozavescanje
o ponovni rabi tekstila, razvijanje
kreativhega misljenja in ro¢nih
spretnosti.

Primernost: uc¢enci od
1. do 9. razreda

Trajanje: 60 min

Dnevi izvajanja: od torka do

petka po predhodnem

dogovoru

Maksimalno stevilo: 15
cena. 9 EUR y




Programi KATIS @

0 DOBROBIT ZIVALI (ANIMAL WELFARE) V KONTEKSTU
TRAJNOSTNEGA RAZVOJA

Program je namenjen strokovnim delavcem v vzgoji in izobrazevanju in vsem,
ki vas zanimajo aktualne smernice s podrocja dobrobiti in zascite zivali.
Udelezenci bodo razvili kompetence za ucenje, poucevanje in prevzemanje
samoodgovornosti pri ravnhanju z zivalmi, kar je klju¢no za trajnostno
osebnostno rast. Pridobljeno znanje bo neposredno prenosljivo v

vzgojno-izobrazevalno delo. i
Stevilo ur: 30 Termin:
Stevilo tock: 2 oktober/november
Kontakt: +386 41798 731 5024
tehnopark@celje.si
Prijava: sistem KATIS Cena: 10 EUR

a ZABAVNO STEAM UCNO OKOLJE KOT
INOVATIVNI PRISTOP POUCEVANJA IN UCENJA

Spoznavanje zabavnega STEAM ucnega okolja kot inovativni pristop k
poucevanju in ucenju. Vsebine, ki jih program zajema: S.O.S Sola - didakticne
metode in konkretni pripomocki za razumevanje temeljev matematike,
Otroski vodnik po umetni inteligenci, Molekularna kuhinja, Matematika v
kuhinji, Kemija v kuhinji, raziskovanje STEAM eksponatov v Tehnoparku Celje
ter priprava in predstavitev konc¢nega izdelka.

¢

Stevilo ur: 24 Termini:

Stevilo toék: 1.5 september 2024
Kontakt: +386 31 448 027 oktober 2024
tehnopark@celje.si marec 2025
Prijava: sistem KATIS Cena: 75 EUR

e STEAM INTERAKTIVNI EKSPONATI KOT
IZKUSTVENA ORODJA PRI DELU Z OTROKI V VRTCIH,
SOLAH IN USTANOVAH S POSEBNIMI POTREBAMI

Seminar je namenjen tako pomocnikom vzgojiteljev, vzgojiteljem in uciteljem
v rednih vrtcih in Solah kot tistim, ki delajo z otroki in mladostniki v ustanovah
za otroke in mladostnike s posebnimi potrebami (od razvojnih oddelkov v
vrtcih, preko osnovnih Sol s prilagojenim in posebnim programom kot
centrom za varstvo in delo).

\\
Stevilo ur: 16 Termini: ﬁ
Stevilo tock: 1 september 2024
Kontakt: +386 31 448 027 februar 2025
tehnopark@celje.si maj 2025

Prijava: sistem KATIS Cena: 49 EUR




Konferenca’)

7.-8. marec 20

Zabavni STEAM kot inovativnho ucno okolje

Za zaposlene v vzgoji in izobraZzevanju

v Tehnoparku Celje
www.tehnopark.si  (@tehnoparkcelje
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ZNANSTVENI PARK
ZA OTROKE «
V SLOVENIJI



